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RESUME

Ilyaeulenéant,ilyaeulalumiere etily a eul'univers...

Depuis sa création, un fléau accompagne le Monde... le Mal, et
c’'est insidieusement qu'il dirige 'Homme.

Il le tente pour mieux le manipuler,le pousse a I'envie et a la luxure
pour mieux l'asservir, et lui donne la puissance et le pouvoir, pour
mieux le détruire. C'est ainsi, que depuis des millénaires, voué a
I'échec, I'Homme court a sa perte.

En I'an 32, par son sacrifice, le Christ anéanti les noirs desseins de
la Béte. Apres 2000 ans de complots, de trahisons et de guerres,
engendrés par les forces obscures, c’est ivre de fureur, que le Mal
remonte des profondeurs de I'Enfer.

Son heure est enfin venue, et il vient savourer sa TR~
revanche.Le Monde va bient6t connaitre le Chaos. 1
L'Humanité trouvera-t-elle cette fois encore un
sauveur ?

Le Compte a Rebours a commencé...

NOTE D'INTENTION
ARTISTIQUE

L'histoire se situe a I'époque actuelle avec une
origine remontant sur plusieurs siecles. Quoi de
mieux qu’'une narration mélangeant I'historique,
le moderne et le fantastique, pour que le mes-
sage soit pleinement recu et que l'intention soit k¢
présente avec une réalité incontournable.

Socialement, face a l'incohérence des compor-

tements arbitraires, que ce soit pour des intéréts R
politiques ou religieux de tous ordres, tout est
fait au niveau de la réalisation pour sensibiliser
le spectateur a la réflexion, de facon altruiste et
humaniste.

Le sujet du film est de parler avant tout des

valeurs humaines, de I'honneur, et du respect des

étres qui nous cotoient avec leurs différences. ':‘;q-{
Un message de tolérance aux vues de la cruauté,
de la barbarie et de la stupidité.

Le seul rempart contre toutes les inepties et
les aberrations de I'Homme, demeure encore
I'ouverture d’esprit, la culture et l'intelligence,
sans quoi tout peut arriver, y compris le pire...
tel que le Chaos.

La violence et I'horreur présentées dans ce film

de fagcon onirique, permettent de ne viser au-

cune idéologie politique ou religieuse, puisqu'il

s'agit de créatures qui n‘existent pas. Les Démons et les Zombies
présentés, agissent de facon totalement irraisonnée en proie a
leurs bas instincts.

Ceci afin de souligner les comportements parfois disproportion-
nés d’'un individu dans I'incompréhension, face a une situation
singuliere, ses réactions deviennent incontrolables et manifeste-
ment égoistes.

Cela, afin de démontrer a quel point le manque de réflexion
peut étre dangereux et terriblement dommageable, lorsqu'il est
emprunt a linconscience collective et a [irresponsabilité
sociale. Si le but unique est d'assouvir colte que colte ses
besoins personnels, il est important de mesurer que tout acte
quel qu'il soit,a une conséquence.

Donc, a chacun de développer son sens du civisme, de I'empathie
et de I'entraide, pour que ne puisse s'installer I'intégrisme et la
haine.



PERSONNAGES/

LAURE

Policiere de son état, elle est ala téte d'un petit groupe
de survivants. Laure est une femme pragmatique
et ne sencombre pas de détails. Son objectif est de
récupérer un immense stock d'armes situé dans un
fort dont elle a entendu parler dans le cadre de son
travail. Elle doit protéger son groupe colite que colite
et lui apprendre a survivre.

DIMITRI

Son quotient intellectuel dépasse les 360 et fait de
lui un étre unique. Son hyper sensibilité lui donne
les moyens de voir l'invisible, et par ses facultés, il
représente sans le savoir, le seul espoir de survie pour
I'humanité. Son existence fait de lui, un « portail
humain » qui empéche les légions infernales de se
rendre sur Terre. Dimitri va trés vite découvrir quil est
«['Elu».

ESTHER

Elle se montre parfois téméraire, et peut faire preuve
d’un courage inattendu. Un choc affectif a fait d'elle
une combattante acharée qui affronte le danger
mais elle reste au fond delle une jeune femme
candide et fragile.

ERIC & GUILLAUME

Les deux cousins se sont mis en marche pour sauver
la mere d'Eric qui a été enlevée sous leurs yeux par les
mercenaires. En pleine bataille contre les monstres
ils n'ont pas pu intervenir. En chemin, ils font la
connaissance de Kevin qui les sauve in extremis d’'une
mort certaine et les accompagne dans leur quéte.
Tous les trois se dirigent vers le fort et rencontrent le
groupe de Laure avec lequel ils sallient.

KEVIN

Cest un ancien militaire qui a déserté pour retrouver
les assassins de son frere, torturé, puis tué par des
mercenaires. Ceux-ci ce sont réfugiés dans un ancien
fort, apres la déferlante de Démons et de Zombies,
ils ignorent que tout prét d'eux, dans une piéce
secréte, réside un trésor fabuleux... un immense stock
d'armes. Lorsque Kevin rencontre Laure, ils tombent
secrétement amoureux, mais chacun doit remplir sa
mission.

CARL PRESTON

Il fait parti d'une société secréte qui existe depuis
2 000 ans. Sa mission, protéger Dimitri. Carl Preston
est capable de retrouver son protégé dans nimporte
quelle partie du monde en se laissant guider par
son instinct. Par sa présence, il donne & «/’Elu» de
nombreux pouvoirs insoupgonnés.

BENJAMIN

Il a vu sa petite amie mourir sous ses yeux,
attaquée par des Zombies. Cest en état de choc et
completement perdu, qu'il est récupéré par Laure en
fuite avec Dimitri et Esther, dont il tombe rapidement
amoureux mais celle-ci le repousse. Réussira-t-il a
gagner son cceur ?

LA DEMONE/

Cest le mal absolu, elle transforme en Zombies et
en Vivants-Morts tous les humains qu'elle rencontre,
pour constituer son armée provisoire, dans I'attente
de ses légions infernales. Elle doit trouver Dimitri et
le tuer, afin que le «portail humain» souvre et libére
ses aberrations maléfiques. Le compte a rebours est
en marche. ..
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LE PRODUCTEUR/REALISATEUR

Comédien, cascadeur et metteur en scéne, Louis-Marc Marty se fait remarquer avec ses spectacles
uniques, il crée dans les années 80 le « cinéma en direct sur scéne », avec des bruitages synchronisés
au centiéme de seconde pres et des effets spéciaux révolutionnaires pour I'époque, il totalise ainsi
plus de 600 dates dans toute I'Europe avec « La Loi du Talion » et « Psychokiller ».

Fort de sa carriére internationale dans les arts martiaux et de son passé militaire (commando de
terre et tireur d'élite), Louis-Marc Marty apporte au cinéma depuis plus de 35 ans, I'authenticité des
techniques de guerre et du combat sur tout type de terrain.

Aprés avoir participé a plus d'une centaine de productions, il passe aujourd’hui a la réalisation avec
une multitude d'idées novatrices, toutes aussi spectaculaires les unes que les autres, au travers de la
série « Compte a Rebours ».
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NOTE D'INTENTION TECHNIQUE

Pour I'aspect technique du pilote, il nous a paru important d’axer
les prises de vues et la lumiére sur une dualité entre I'imaginaire
et le réel. Que ce soit en extérieur, en intérieur ou en studio,
I'aspect onirique demeure de fagon permanente. De méme, que
ce soit les ambiances sonores, les sons gutturaux, la faune, les
plaintes, la gestuelle, les émotions et les sensations de vide, tout
est orchestré pour que le spectateur soit surpris fréquemment
par les événements qui arrivent de maniere inattendue, parfois
improbable, mais toujours justifiée.

COSTUMES

Les tenues vestimentaires sont simples mais spécifiques a
chaque personnage, représentant ainsi sa personnalité et son
action. Par exemple, la Démone conserve tout au long de la série
sa chemise de nuit sale et déchirée, en relation avec ce qu'a vécu
le corps décédé de la petite fille qu’elle a investi de son esprlt

démoniaque. |
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DECORS ’ ‘~“!’§4$ ) -
Chaque unité de lieu a été soigneusement reﬂechi 3 it ?:n v,
pleinement Thistoire, et les scénes d'action. y.spiice’ el
traversent l'espace et évoluent "L*?’f“‘ %
ol

matériels qu'ils rencontrent.

SON ' N =
Une ambiance sonore' u_re et intense co Ie&
bienveillant et reposant d'une forét enso lllee _;ﬂ'elne
journée. Lorsque la' Démone fait son apparition, le son de

irréel ; des chuchotements de voix graves dans une langt
|ncomprehen5|ble des plaintes d’ enfants des choeurs*lugu es.

-~ "
EFFETS SPECIAUX '
Ceux-ci sont soutenus par une post prod&tlon i am&'fle
chaque événement sansile dé turer;. - ?J
Les effets: spéciaux num
une action a
prouesses Hﬂv:an
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eﬁ%t renforcer
rel spectaculaire par les
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PERSONNAGES b pATEs Br] |
Chaque personnage a son identité propre;g_n relation avec le [ Srnbogies- With
sentiment qui l'incarne. Avec I'espoir, la“ douleur, le doute, la ;
faiblesse, la force et le destin qui les unis, chacun progressera
grace aux autres, et s'épanouira au sein méme du groupe qu'ils
constituent pour surpasser les épreuves afin que tous atteignent
leur but. Tous convergent donc sans gu'ils le sachent dans le
méme sens, avec cependant des objectifs différents.

C'est ainsi qu’une histoire terminée débouche toujours sur une
nouvelle en amenant son lot de surprises, d’enjeux dramatiques
et d’actions, toujours justifiés.

LUMIERE

Les personnages humains sont représentés par des couleurs

tantot froides, tantot chaudes, pour suggérer I'ensemble des
~ sensations vécues, la profondeur de leurs sentiments, et les
- difficultés qu'ils vivent.




ACTION TRAINING PRODUCTIONS
o s RAT Rt SSEREER SN W - E

6-14, rue Leibniz * 75018 PARIS » FRANCE $iTél. (+33) (0)1 42 59-00 26

cinem@@actiontraining- rod.com






